
ประเภทของกีฬา : อสีปอรต์

รายการแขง่ขัน : eFootball Thailand ProLeague 2024

ระยะเวลาการแขง่ขัน : 19 เมษายน พ.ศ. 2567 - 18 สงิหาคม พ.ศ. 2567

สถานท่ีจัดการแขง่ขัน : กรุงเทพมหานคร

จัดการแขง่ขันโดย : สมาคมกฬีาอสีปอรต์ไทยโปร

ผลสมัฤทธิร์วม (100%)
เจ้าหน้าท่ีประเมิน

85.8%

หลักเกณฑ์ที ่1 (30%)
เจ้าหน้าท่ีประเมิน

27%

หลักเกณฑ์ที ่2 (30%)
เจ้าหน้าท่ีประเมิน

22.8%

หลักเกณฑ์ที ่3 (40%)
เจ้าหน้าท่ีประเมิน

36%

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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ตัวชี้วัด
การประเมินผล ผลประเมิน

ผลการตรวจ
เชิงบรรยายคะแนน

เต็ม
ถ่วงน้ำา
หนัก

ร้อยละ 
(%)

คะแนนที
่ได้

ร้อยละ 
(%)

หลักเกณฑ์ท่ี 1 การปฏิบัติตาม พ.ร.บ. 
สง่เสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 
และกฎระเบียบท่ีเก่ียวข้อง

20 30% 18.0 27.0

1.1 
การกำาหนดให้มีมาตรการการป้องกันการล้มก
ีฬา 
หรือการปฏิบัติหน้าท่ีโดยมิชอบของนักกีฬาอ
าชีพ และบุคลากรกีฬาอาชีพ

5 1.5 7.5 5.0 7.5 มีการดำาเนินการเก่ียกับการล้มกีฬา
1. มีการสร้างการรับรู้
2. 
มีการบันทึกเทปการแขง่ขันเพื่อใช้ในการตรวจสอบย้
อนหลัง
3. มีการแต่งต้ังคณะกรรมการ
4. มีการออกกฎระเบียบหากเกิดกรณี การล้มกีฬา
5. มีการทบทวนการแขง่ขัน โดยคณะกรรมการฯ 
พร้อมตรวจสอบการล้มกีฬา

1.2 
การป้องกันมิให้ใช้สารต้องห้ามทางการกีฬา
ของนักกีฬาอาชีพ

5 1.5 7.5 4.0 6.0 มีการดำาเนินการเก่ียวกับการป้องกันมิให้ใช้สารต้อง
ห้ามทางการกีฬา
1. การทำาคู่มือหรือเอกสารให้นักกีฬาและบุคคลากร 
เก่ียวกับการใช้สารต้องห้าม 
2. 
มีการประกาศเก่ียวกับสารต้องห้ามในเว็ปของการแขง่
ขัน
3. มีการต้ังคณะกรรมการ และบทลงโทษเก่ียวกับ 
การใช้สารต้องห้าม
4. แผนการดำาเนินการตรวจการใช้สารต้องห้าม 
กับนักกีฬา
แต่ไมพ่บ การตรวจการใช้สารต้องห้ามกับนักกีฬา

1.3 
มาตรฐานการจัดการแขง่ขันและความปลอดภ
ัย (ม.37)

5 1.5 7.5 5.0 7.5 ในการดำาเนินการจัดการแขง่ขัน
มีการจัดให้มีมาตรฐานในการดำาเนินการตาม
พรบ.สง่เสริมกีฬาอาชีพ พ.ศ. 2556 (ม.37)
ครบถ้วนทุกด้าน (6 ด้าน) และ
1. มีการจัดฝึกอบรมบุคลากร 
และเจ้าหน้าท่ีก่อนการแขง่ขัน
2. 
มีการแต่งต้ังคณะกรรมการมาตรฐานความปลอดภัย 

   และการวิเคราะห์ความความเสี่ยง (Risk 
management)
3. รายงานและการจัดทำาแผน 
และแนวปฏิบัติเชิงป้องกัน 

   อ้างอิงตามการวิเคราะห์ และระบุความเสี่ยงท่ีเกิดขึ้น

1.4 ผลการประเมินแผนการบริหารจัดการ 
เก่ียวกับการจัดการแขง่ขัน (ผจข)

5 1.5 7.5 4.0 6.0 ได้รับการประเมินแผนบริหารจัดการแขง่ขัน
ท่ีคะแนน 24 คิดเป็น 4.00 ได้ระดับคะแนน 4

หลักเกณฑ์ท่ี 2 
ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 
ปีด้านศักยภาพการกีฬา

25 30% 19.0 22.8

2.1 
จำานวนผู้ตัดสินการแขง่ขันกีฬาอาชีพท่ีมี
คุณภาพมาตรฐานสากล

5 1.2 6.0 5.0 6.0 มีผู้ตัดสินท่ีผา่นมาตรฐานสากล และปฏิบัติหน้าท่ี
ผู้ตัดสินตลอดฤดูกาล จำานวน 4 คน

2.2 
จำานวนบุคลากรกีฬาอาชีพท่ีจดแจ้งการเป็นบุ
คลากรกีฬาอาชีพท่ีเข้ารว่มรายการแขง่ขัน

5 1.2 6.0 5.0 6.0 บุคลากรท่ีเข้ารว่มการแขง่ขัน 16 คน
บุคลากรท่ีจดแจ้ง 16 คน
คิดเป็นร้อยละ 100

2.3 
จำานวนนักกีฬาอาชีพท่ีจดแจ้งการเป็นนักกีฬา
อาชีพท่ีได้เข้ารว่มการแขง่ขันกีฬาอาชีพ

5 1.2 6.0 5.0 6.0 นักกีฬาท่ีเข้ารว่มการแขง่ขัน 64 คน
นักกีฬาท่ีได้รับการจดแจ้ง 64 คน
คิดเป็นร้อยละ 100

2.4 การพัฒนากีฬาอาชีพสูค่วามยั่งยืน 5 1.2 6.0 2.0 2.4 มีการดำาเนินการเพื่อพัฒนากีฬาสูค่วามยั่งยืน
จำานวน 2 รายการ
1. กิจกรรม Roadshow 
นำานักกีฬาไปให�ความรู�แก�เยาวชน
2. กิจกรรม Walk in Tournament

2.5 ความมั่นคงของฐานะทางการเงิน 5 1.2 6.0 2.0 2.4 มีการแสดงรายรับ - รายจ่าย ของการแขง่ขัน 
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eFootball Thailand ProLeague 2024 
และมีการรับรองโดยนายกสมาคมกีฬาอีสปอร์ตไทยโ
ปร

หลักเกณฑ์ท่ี 3 
การเพิ่มมูลค่าทางเศรษฐกิจและสังคมให้กั
บประเทศไทย

40 40% 36.0 36.0

3.1 รายได้จากการแขง่ขัน 5 1 5.0 5.0 5.0 มีผู้สนับสนุน จำานวน 7 ราย ได้แก่ 
1. บริษัท สหพัฒนพิบูล จำากัด
2. บริษัท ไลอ้อน (ประเทศไทย) จำากัด
3. บริษัท ไมตรีจิต 888 จำากัด
4. บริษัท ทรู คอร์ปอเรชัน จำากัด
5. บริษัท เมเจอร์ ซีนีเพล็กซ์ กรุ้ป จำากัด (มหาชน)
6. บริษัท เดอะมอลล์ กรุ้ป จำากัด
7. บริษัท INONE TECHNOLOGY จำากัด

3.2 การสร้างผลกระทบทางเศรษฐกิจ 
(Economic impact)

5 1 5.0 5.0 5.0 จากเอกสารแสดงพบว่าผลกระทบทางเศรษฐกิจท่ีวัดได
้จริง
จากการแขง่ขัน จำานวน 114,796,000 บาท 
ค่าเป้าหมายตาม ผจข.จำานวน 93,640,000 บาท
มากกว่าแผน ผจข. คิดเป็นร้อยละ 122.59

3.3 จำานวนเงินรางวัลการแขง่ขัน 5 1 5.0 1.0 1.0 ผู้จัดการแขง่ขัน จ่ายเงินรางวัลให้กับนักกีฬา 
ท้ังหมด 2,705,000 บาท
ได้รับการสนับสนุน จาก กกท. เป็นเงิน 2,762,830 
บาท
สว่นต่างท่ีจาก กกท. สนับสนุน ไมไ่ด้เบิก

3.4 การสง่เสริมอุตสาหกรรมกีฬา 5 1 5.0 5.0 5.0 มีการสง่เสริมอุตสาหกรรมกีฬา จำานวน 9 ประเภท
1. เสื้อผ�าของ Cuteboy
2. บูธ Inone Technology (BENCO)
3. บูธ The Mall Group (M Card)
4. มามา่ โจ๊ก คัพ 
5. โชกุบุซึ
6. ฟิล์มติดกระจก
7. เสื้อ E-League Thailand
8. เสื้อ KONAMI
9. ธุรกิจสื่อและโทรทัศน์ : ผู้สนับสนุน

3.5 การประชาสัมพันธ์กีฬาอาชีพ 5 1 5.0 5.0 5.0 มีการประชาสัมพันธ์ผา่นสื่อออนไลน์ จำานวน 6 
ชอ่งทาง
1. Facebook :E-League Thailand (310,000 คน)
2. Youtube :: E-League Thailand (48,000 คน)
3. Tiktok : E-League Thailand (87,000 คน)
4. สำานักขา่วออนไลน์ (INN News, ฐานเศรษฐกิจ, 
ผู้จัดการออนไลน์)
5. Facebook :PES Thailand Club (93,000 คน)
6. True ID Sports ชอ่ง 621
รวมมีผู้ติดตาม จำานวน 538,000 คน
ชอ่งทางการประชาสัมพันธ์ผา่นสื่อ 2 ชอ่งทาง
1. สิ่งพิมพ์ แผน่ป้าย
2. แถลงขา่ว

3.6 จำานวนผู้ชมการแขง่ขัน 5 1 5.0 5.0 5.0 มีการรายงานจำานวนผู้ชมการแขง่ขัน ท้ังหมด 
8,053,862 คน
ผู้ชม (ณ สนามแขง่ขัน) เป็นจำานวน 21,000 คน
ผู้เข้าชมผา่น Online จำานวน 8,032,862 คน
มากกว่าแผน ผจข. คิดเป็นร้อยละ 700

3.7 ระดับความสุขของผู้ชมการแขง่ขัน 5 1 5.0 5.0 5.0 มีการรายงานระดับความสุขของผู้ชมการแขง่ขัน 
โดยรวมท่ีระดับ 4.80 
(โดยการสำารวจแบบสอบถามผา่นระบบออนไลน์)

3.8 กิจกรรมสร้างสรรค์กีฬาอาชีพ 5 1 5.0 5.0 5.0 มีการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ จำานวน 5 กิจกรรม
1. กิจกรรม Concert ในงานวัน Grand Final
2. กิจกรรมลุ�นของรางวัลช�วงถ�ายทอดสด
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3. 
กิจกรรมมอบอุปกรณ�การศึกษาให�โรงเรียนวัดพระเ
งิน
4. 
กิจกรรมเตะฟุตบอลการกุศลระหว�างนักกีฬาในลีก
5. กิจกรรม Roadshow ให�ความรู�ท่ีมหาวิทยาลัย 
ราชภัฏสวนสุนันทา

สรุปผลการประเมิน คิดเป็น 4.29 คะแนน
คิดเป็น (ร้อยละ) 85.8 %

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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